
 
Приложение 

к постановлению  
избирательной комиссии  

Кемеровской области 
от 1 февраля 2018 г. № 27/285-6 

 

Сценарий проведения правовой игры «Мы будущие избиратели!» с 
учащимися МБОУ «Средняя общеобразовательная школа № 54»  

 

Цели проведения игры: 

- повышение правовой культуры молодых и будущих избирателей,  

формирование активной гражданской позиции; 

- выявление и закрепление знаний молодых и будущих избирателе в 

вопросах избирательного права; 

- развитие у молодых и будущих избирателей интереса к изучению 

правовых дисциплин. 

Правила проведения игры: 

Игра состоит из 3-х отдельных этапов. 

В игре участвуют две команды. 

По итогам каждого этапа командам выставляются баллы от 1 до 10. 

Победителем становится команда, набравшая в сумме наибольшее 

количество баллов.  

Во время правовой игры участникам запрещается мешать другим 

командам, покидать свои места,  пользоваться справочниками  и изданиями 

любого вида, а также техникой, которая может использоваться для 

обращения к справочникам и изданиям, пользоваться устройствами связи 

любого вида, общаться любым способом с кем-либо, кроме игроков своей 

команды. 

Команду-победителя определяет  жюри, которое  ведет счет и решает 

спорные вопросы. 

Награждение членов команды-победителя поощрительными призами 

избирательной комиссии Кемеровской области.  
 



Ход игры: 

Ведущий: Дорогие друзья! Мы рады приветствовать команды-

участницы правовой игры «Мы будущие избиратели!», посвященной 

избирательному праву. 

В игре принимают участие две команды (партии). Вам необходимо 

придумать названия своих команд и выбрать капитанов (команды 

придумывают и озвучивают названия, выбирают капитана). 

Нашу игру будет оценивать жюри (представляются члены жюри).  

Начинаем игру. 

Ведущий: Всем вам известно, что гражданин Российской Федерации, 

достигший возраста 18 лет, имеет право голосовать на выборах. Это значит, 

что многие из Вас в 18 марта 2018 года уже примут самое активное участие в 

избирательном процессе, а именно придут в день голосования на 

избирательные участки и проголосуют за одного из кандидатов на должность 

Президента РФ. Мы хотим немного познакомить вас с избирательным 

процессом. Наша игра будет проходить в три этапа.  

Итак, начинаем:  

Первый этап. 

1 этап – «Избирательная лотерея» (В течение 2 минут команды 

вскрывают  конверты с вопросами по избирательной тематике. Каждый 

правильный ответ оценивается в 1 балл). 

Задание для первого этапа: 

1. Основной закон государства? (Конституция РФ). 

2. Исполнительная власть в РФ принадлежит...? (Правительству РФ). 

3. Всенародное голосование по вопросам государственного значения? 

(Референдум). 

4. Что необходимо иметь при себе для получения избирательного 

бюллетеня? (Паспорт). 

5. Как называется Парламент РФ? (Федеральное Собрание РФ). 

6. Верховный главнокомандующий Вооруженных сил РФ? (Президент 
 



РФ). 

7. Главный избирательный орган страны? (Центральная избирательная 

комиссия РФ (ЦИК России). 

8. Основные символы государственной власти? (Флаг, герб, гимн). 

9. Выборы депутатов Государственной Думы Федерального собрания 

РФ проходят каждые...? (5 лет). 

10. Выборы Президента РФ проходят каждые...? (6 лет). 

Ведущий: По итогам первого этапа игры команды набрали (поочерёдно 

объявляются команды и количество баллов). 

 Ведущий: Переходим ко второму этапу игры. На время наши команды 

станут участковыми избирательными комиссиями. 

2 этап – «Участковая комиссия». (Каждой команде по очереди 

предлагается вытянуть лот с ситуационной задачей. В течение 1 минуты 

команда должна из предложенных вариантов выбрать правильный ответ. 

Учитывается итог  баллов по количеству правильных ответов. За каждый 

правильный ответ присуждается по 1 баллу). 

Задание для второго этапа: 
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Ведущий: По итогам второго этапа игры команды набрали (поочерёдно 

объявляются команды, количество баллов и суммарное количество баллов). 

Ведущий: Переходим к заключительному, третьему этапу игры. 

3 этап – «Политтехнологи» (Команде за 10 минут необходимо 

подготовить свою предвыборную программу и нарисовать агитационный 

плакат призывающий проголосовать за Президента (капитана команды). 

Оценивается содержание программы, ее презентация, соответствие 

агитационного материала теме от 1 до 10 баллов) 
  

Ведущий: По итогам третьего заключительного этапа игры команды 

набрали (поочерёдно объявляются команды, количество баллов и суммарное 

количество баллов). 

Подведение итогов. Награждение членов команды-победителя 

поощрительными призами избирательной комиссии Кемеровской области. 

 

 


